D=SAFIO

ROBOT DANCE ( BAILE)

En la competicién ROBOT DANCE, los equipos ganadores serdn aquellos que se ajusten mejor al ritmo
de la musica, y realicen la coreografia mas completa y original.

Los equipos que se presenten a esta categoria podran emplear cualquier tipo de robot, tanto si se utiliza
un robot comercial modificado, como si se construye por los participantes. En este Ultimo caso, podran
utilizar cualquier material.

Cada equipo podra presentar el nimero de robots que desee para la realizacion del baile, pudiendo

formar una coreografia entre ellos. En esta categoria también pueden participar robots que compitan
en las categorias Lego y Libre.

e 11 de abril de 2025: Fecha tope para el envio de la musica en mp3 a desafiorobot@cac.es

Informacidn general:

e La competicidn se realizara en el auditorio Santiago Grisolia del Museu de les Ciencies.
e No se permite comer ni beber en el auditorio.
e Los equipos podrdn ensayar en el auditorio antes de la competicién.

Caracteristicas de los robots

= Los robots participantes podran ser construidos con cualquier tipo de material. Se admite
también cualquier lenguaje de programacién para la realizacién de la prueba.

= Se permitird que el robot o robots estén tematizados.

= No hay dimensiones maximas.

= Elrobot olos robots podrédn, o no, integrar sensores de cualquier tipo.

Circuito:
e |aprueba se realizard en una superficie Dibond de 200 x 250 cm. aproximadamente.
e Sobre el tablero se montara un vinilo laminado mate con una cuadricula, como se muestra en la
figura, para facilitar el posicionamiento de los robots. El ancho de la linea negra serad de 2 cm.
e Eltablero no estard delimitado por zécalos.
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45 cm.

‘L 45 cm.

Competicion:
» (Cada equipo participante aportara su propia musica en un archivo electrénico de audio MP3 o
MP4, antes del 11 de abril de 2025, via correo electrdnico a la direccidon desafiorobot@cac.es La
cancion no excederd los 2 minutos de duracién.

»= La distribucion de los robots participantes, asi como su posicidn de inicio, quedardn a criterio de
los participantes.

* Los equipos podrdan reiniciar la prueba, en el caso de que se produzca una desincronizacion con
la musica. Tendrdn 5 intentos como maximo.

* En el caso de que los robots hayan consumido los 5 intentos, y no hayan conseguido iniciar el
baile, quedaran descalificados. Estos robots, una vez solucionado el problema, podran hacer un
nuevo intento, pero fuera de la competicion.

Valoracion:

» La actuacion serd presenciada por varios jueces encargados de valorarla.

= Los criterios empleados por los jueces para realizar su valoracidon seran: originalidad vy
complejidad de la coreografia preparada, nivel de sincronizacion alcanzado con el ritmo de la
musica y personalizacion del robot. En el caso de que se emplee en la prueba mas de un robot,
se valorard especialmente la coordinacién conseguida entre ellos.

= Durante el desarrollo de la coreografia, no se podra realizar ninguna modificacién al robot. En
caso de que esto ocurra, el equipo quedara inmediatamente descalificado.
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