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Bienvenida

Esta Guia destinada a estudiantes de Infantil y Primaria
ofrece oportunidades de aprendizaje para los alumnos
que ven la proyeccion Animal Kingdom: La historia de
seis familias, a través de actividades al aire libre,
experimentos cientificos, simulaciones de grupos y
actividades creativas. En cada leccion, se recomiendan
actividad antes y después de ver la pelicula. Todas las
actividades se conectan con los curriculos educativos.

Al estudiar las seis familias de animales mas
representativas, los estudiantes veran como cada
animal juega un papel importante en el equilibrio de la
vida en la Tierra y como los humanos tienen un papel
Unico en la proteccion del extraordinario Reino Animal.

Seis familias en el reino animal

Mamiferos

iSabias que hay mas de seis familias de
animales? El Reino Animal es el hogar de miles
de animales fuera de las seis grandes familias,
incluidos caracoles, anémonas de mar y arafas.
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Duracion:
1 hora, 10 minutos

Infantil. Increibles habilidades animales

Los estudiantes exploraran diferentes habilidades de los animales: cdmo huelen con antenas,
protegen a los bebés o cdmo algunos pueden vivir con animales téxicos.

1. Ta y el Reino Animal Preguntas de discusién

¢ ¢Qué tienen en comun todos los animales

o o de este grupo?
Planificacion grup
e ¢COmo se llama cada familia?

Tiempo: Materiales: e ¢De qué familia animal forman parte los
10 minutos Pizarra humanos?

e (Qué necesitan todos estos animales
para mantenerse vivos?

Instrucciones e {Qué habilidades especiales ayudan a
estos animales a mantenerse con vida?
* Invita a los alumnos a compartir el Se puede repetir la pregunta para varios
nombre de un animal que hayan visto animales.
antes.

¢ Organiza los nombres en una pizarra en
una de las seis familias de animales
(insectos, aves, peces, mamiferos, reptiles
y anfibios) sin etiquetar las familias.

e Pide a los alumnos que agreguen un
nombre a cualquier familia en blanco.

% Durante la proyeccion

Mientras ves la pelicula Animal Kingdom, observa cémo cada animal tiene una habilidad
especial que les ayuda a mantenerse con vida, desde oler la comida con antenas hasta
tener plumas impermeables.



Ronda 1:

e El compafiero A cierra los ojos mientras
el companero B esconde el palito.

e El compafiero A tiene 20 segundos para
buscar su palo.

Tiempo: Materiales: ¢ Si lo encuentra, se lo lleva de vuelta al
20 minutos Tizas y palitos tipo Compafiero B.
helado y rotuladores. ¢ Si no lo encuentra, volvera con las manos
vacias.

o Fijate en la cantidad de estudiantes que
han encontrado el palito.

Ronda 2:
*Nota: Se puede usar cuerda o un palo en lugar de

tiza para hacer lineas en el suelo. « El compariero A volvera a cerrar los ojos.

e Ahora el compafero B dibuja una linea de
tiza desde el palito (colocado en la
misma o en otra ubicacidén) hasta el

« Pregunta a los estudiantes como las compafiero A.
hormigas mantienen limpio el medio e El comparfiero A tiene 20 segundos para
ambiente. Comen restos de comida seguir la linea de tiza, recoger su palo y
(plantas y animales). llevarselo de vuelta al compafiero B.

+ Comparte que las hormigas encuentran « Observad cuantos estudiantes
comida por el olfato. encontraron su palo en 20 segundos.

e éCon gué huelen las hormigas? Con sus
antenas.

e Cuando una hormiga encuentra buena
comida, deja un rastro maloliente para
qgue otras hormigas lo sigan, para que

también puedan encontrar la comida. e ¢Por qué los animales necesitan comida?
¢ (.Encontraste comida mas rapido con o
e Organiza a los estudiantes por parejas en sin rastro? éPor qué?

un zona al aire libre.

e Los estudiantes ahora son hormigas en
busca de restos de comida.

e Los estudiantes escribirdn su nombre en
un palito de helados, que serd su ‘comida’.

e ¢COMoO cambian las hormigas el medio
ambiente?

¢ ¢Qué pasaria si ho hubiera hormigas para
comer los restos de comida?




¢ Los huevos colocados en el niumero de
los dados no son seguros.

e Los adultos moveran los huevos
inseguros a un aro de anémona Yy
volveran a la posiciéon inicial.

¢ iAhora todos los huevos estan a salvo en
las anémonas y han eclosionado!

e Los peces bebés nadan de vuelta a la

Tiempo: Materiales: zona de inicio.
30 minutos Imagenes del Reino
Animal (Anexo A), 6 Ronda 2: Los estudiantes son pingdiiinos rey.

aros numerados, 2

dados gigantes. e Los adultos se colocardn en la zona de
inicio de espaldas a los aros.

e Las crias se desplazaran a los aros como
bebés pinglinos y comenzaran a llamar a
su adulto.

e Sin mirar, los adultos tendran que adivinar
en qué aro esta su cria.

) . e Silo han adivinado, su bebé esta a salvo.

* En un area de juego grande, coloca una e Sino han acertado, la cria se ha perdido y

fila de'aros. . se colocan en la Zona de Inicio de la
¢ Organiza a los alumnos por parejas. Ronda 3

 Uno de los miembros de serda un animal
adulto y el otro sera un huevo o una cria.

e Las parejas se colocardn a unos 10-15
pasos de distancia de los aros.

e Muestra a los estudiantes las fotos de
cada animal del Anexo A.

e Todo el grupo se trasladara junto a los
bebés perdidos y estan a salvo de nuevo.

Ronda 3: Los estudiantes son cocodrilos de
agua salada.

¢ Los adultos se acurrucan alrededor de su

10-15 pasos 10-15 pasos huevo. Deberan buscar  comida
arrastrandose hasta un aro que elijan.

e Se tiran los dados.

e Los cocodrilos colocados en los niumeros
que no han salido en los dados
encontraron comida rapidamente vy
vuelven con su huevo.

e Los cocodrilos en el numero que ha
salido en los dados, no encontraron
comida rapido y un péajaro les robd el
huevo.

¢ El moderador actua como el pajaro.

¢ Los huevos sin adulto van al otro lado del
area de juego.

e Si el cocodrilo a cuatro patas puede
alcanzar al pdjaro en 20 segundos,
recupera su huevo.

e Cuando los cocodrilos hayan recuperado
los huevos, estos eclosionan y las crias
estdn seguras en el agua.

ZONA DE INICIO
Rondaly 2
ZONA DE INICIO
Ronda 3

Ronda 1: Los estudiantes son peces payaso.

* Los adultos nadaran hacia un aro con su
huevo.

e Dejardn el huevo en cualquier aro vy
regresaran a la zona de inicio.

e Tira los dados.

e Los huevos colocados en los numeros que
no han salido en los dados se pusieron
junto a una anémona y por tanto son
seguros.



dEn qué se parecen las crias de pingiiino
a los adultos?

dPor qué los bebés estdn atrapados en
tierra mientras que los adultos pueden
entrar en el agua?

dComo encuentran los adultos a su bebé?

iPor qué los peces payaso ponen sus
huevos cerca de las anémonas de mar?

dCOdmo mantienen los cocodrilos de agua
salada sus huevos seguros?

Si los cocodrilos son unos depredadores
tan feroces, d¢épor qué necesitarian
proteccidn los bebés?

Tiempo:
10 minutos

dA qué familia animal perteneces?

éCudles son las otras cinco familias de
animales?

Nombra una necesidad de los animales
de cada familia para sobrevivir.

Nombra un animal que ayude a mantener
limpio el medio ambiente.

dCOmo podrias mantener limpio el medio
ambiente?

dCOmo mantiene seguro un animal adulto
a su bebé?

Reflexiona cdmo te mantienen a salvo los
adultos en tu vida.

La proxima vez que veas a un adulto que
te mantenga a salvo, idale las gracias por
cuidarte tan bien!

éPor qué los peces payaso vy las
anémonas de mar son amigos de por
vida?







Duracion:
1 hora, 25 minutos

Primer Ciclo Primaria. En casa en el Reino

Los estudiantes estudiaran animales de diferentes habitats y descubriran los mejores
polinizadores del Reino Animal.

1. Ta y el Reino Animal Preguntas de discusién

e (A qué familia animal pertenecen los

e o humanos? Afadirla a la plantilla.
Planificaciéon

e ¢Por qué algunas familias de animales

TiemPo: Materiales: estdn presentes en este habitat y otras
30 minutos Anexo B ¢Quiénes no (5| es el Caso)?

estadn en este habitat?,

portapapeles y lapices. « Sugerencia: Mirad la parte superior de la

hoja de trabajo donde identificd la
temperatura, cuanta agua y cuantas
plantas estaban presentes en el habitat.
Instrucciones
e Introduce las palabras sangre caliente -
¢ Presenta las seis familias y comparte un homeotermo y sangre fria -
ejemplo local para cada una de ellas. poiquilotermo.

e Pregunta a los estudiantes ddénde han
visto estos animales o ddénde viven.

e Haced una lista de los habitats locales Durante la proyeccion
(urbanos, bosques, humedales, pastizales,
etc.).

Mientras ves la pelicula Animal
Kingdom, fijate en la diversidad de
animales que viven en diferentes
habitats de todo el mundo.

e Lleva a los estudiantes a un habitat local.
e Reparte la plantilla ¢Quiénes estan en
este habitat?, un portapapeles y un lapiz

por parejas.

o Cada pareja rellenarad su hoja de trabajo.



2. ¢Se puede vivir en mi
habitat?

Tiempo: Materiales:

20 minutos Anexo C ¢Puedes
vivir en mi habitat?,
folios y colores.

Instrucciones

e Entrega el Anexo C y un ladpiz a cada
estudiante.

e Lee las instrucciones en voz alta. Mientras
los estudiantes rodean sus respuestas en
un circulo.

e En un papel en blanco, los estudiantes
dibujardan el animal que eligieron vy
completardn la oracidén a partir de las
actividades realizadas.

e Los estudiantes afadirdn "éPuedes vivir
en mi habitat?” después de la oracién y la
responderan.

Preguntas de discusion
e (En habitats pueden vivir los humanos?

e dPor qué crees que los humanos pueden
vivir en casi cualquier habitat?

e (Qué habitats tienen una mayor variedad
de animales? éPor qué?

3. Recoger polen

Tiempo:
25 minutos

Materiales:

Cubos, foto de un animal de cada
familia, bolas de fieltro pequefas,
palitos amarillos, velcro rugoso en
forma de pulseras, cinta adhesiva
cortada en forma de pulseras (lado
adhesivo hacia afuera), calcetin
cortado en forma de pulseras, folios
y lapices.

Instrucciones

Las plantas son una parte importante los
habitats; proporcionan alimento, agua vy
refugio a los animales que viven alli.

Los animales también ayudan a las
plantas a sobrevivir; trasladando semillas
y polen para que las plantas se
propaguen.

Cuando los animales beben néctar, el
polen se adhiere a ellos y lo trasladan, lo
que la ayuda a su reproduccion. iEsto se
llama polinizacién!

Tratad de predecir qué familias de
animales polinizan mas flores y por qué.




e Coloca un puifado de palitos (néctar) en
seis cubos (flores) colocados en un
extremo del area de juego.

e Cubre los palos con bolas de fieltro

Familia Animal Flores polinizadas

(polen).
¢ Coloca seis cubos (animal) en el otro "
. . . Pajaros
extremo del drea de juego. Pega con cinta
represente a su familia (insectos, aves y

familias de animales (4-5 estudiantes por ]
familia). Reptiles

e Entrega un brazalete a cada ‘alumno-
animal’: de velcro para insectos, de cinta
adhesiva para aves y de calcetin
mamiferos.

e Cuando el moderador diga 'vamos’, los
estudiantes recogeran néctar de las
flores. Dejaran caer el néctar y cualquier
polen que se les pegue en el cubo de su
familia animal (los insectos dejan néctar y
polen en el cubo de insectos).

¢ Repetid durante 2-3 minutos.

e Entrega un folio con la tabla adjunta y un
l[dpiz a cada estudiante.

e Los estudiantes iran a cada cubo de
familias de animales y contardn el numero
de bolas de fieltro (polen) que hay
dentro.

e En su tabla, dibujaran una flor polinizada
por cada bola de fieltro junto a la familia
animal.

Preguntas de discusion

dQué familia de animales polinizd mas
flores? ¢A qué se debe?

dCoincide esto con las ideas previas?
Algunos insectos tienen pelos diminutos
en las patas y acumulan ahi el polen

(velcro).

A las aves el polen se pega a su pico liso
(cinta).

Algunos mamiferos (murciélagos) el
polen se pega a su pelaje (calcetin).

Los peces, reptiles y anfibios no suelen
polinizar las flores.




4. Preguntas finales

Tiempo:
10 minutos

e Animales. {Por qué un pinglino puede
vivir en un habitat marino pero no en uno
desértico? {Por qué una serpiente puede
vivir en un habitat desértico pero no en
uno de tundra? éPor qué los humanos
pueden sobrevivir en tantos habitats?

dPor qué las plantas necesitan animales?
Sabiendo que las plantas son una parte
clave de muchos habitats, é¢Qué podrias
hacer en tu vecindario para cuidarlas
mejor?

Los peces viven en casi todos los habitats
marinos del planeta. Aungque no son
polinizadores, agregan nutrientes al
ecosistema y crean habitats importantes
para otros seres vivos acuaticos.

Cuidando del Reino

iMira ese ‘bicho’! dEstas
pensando en cazarlo? iPara! Los
insectos son uno de los mejores
polinizadores del mundo vy
necesitan mantenerse vivos para
realizar su importante trabajo.

En lugar de atrapar insectos
puedes hacerles una foto o
dibujalos.

Si un insecto se posa sobre ti,
apartalo suavemente o sopla
para alejarlo en lugar de dafarlo.
Al igual que tu, los insectos
merecen ser tratados con
cuidado.







Duracion:
2 horas

Segundo Ciclo Primaria. Juntos en un mundo cambiante

Los estudiantes exploraran el impacto de los cambios ambientales en los animales a través
de una presentacion y un juego grupal con el fin de salvar a un polluelo de pinguino.

1. Tu y el Reino Animal

Planificacion

Tiempo: Materiales:

45 minutos Anexo D, folios, lapiz,
carpeta, pizarra,
rotuladores de pizarra
y borrador.

Instrucciones

e En parejas, los estudiantes saldran al
exterior con un folio y un lapiz.

¢ Dibujaran tres animales, tres plantas y
cinco partes del entorno (sol, rocas, agua)
gue encuentren en el habitat.

Preguntas de discusion
e Los animales que estan en este habitat,
¢coémo interactuan con las plantas?

e ¢Qué partes del entorno les dan alimento,
agua, refugio, espacio, aire y calor?

e En una pizarra, organiza los animales de las

seis familias.

e AAade un animal a cualquier familia en

blanco.

e Comenta que el habitat ha cambiado y que

los animales deben responder a esos
cambios.

Asigna al companero A de la pareja, en
secreto, un animal local. EI companero B
serd un ser humano. Entrega a cada pareja
una tarjeta de Entorno Cambiante para que
la lea.

Los estudiantes decidiran como
responderdn a los cambios como animal o
humano en funcion de sus necesidades de
alimento, agua, refugio, espacio, aire y calor.

Ejemplo: Hay una tormenta de nieve en un
habitat calido. Un humano se adaptara y se
pondrd un abrigo. Una hormiga se
congelara.

e Las parejas representardn su respuesta al

cambio describiendo lo que su personaje
hace. La clase tendrd que adivinar quién es
el humano y quien el animal (y qué animal)
en funcién de sus respuestas.

Preguntas de discussion

¢ ¢Qué adaptaciones clave permitieron a
los animales sobrevivir a los cambios del
entorno?

¢ ¢Qué familia de animales se ha adaptado
mejor? ¢Y cuadl peor? {Por qué?



o L. « Ahora la clase serd una manada de
Durante la proyeccion elefantes que necesita plantas para

comer.

Mientras ves la pelicula de Animal
Kingdom, observa cdémo los
animales sobreviven a los cambios
en su entorno. {cQué hacen? {Se
van, se adaptan o perecen?

e La manada se ha reunido para decidir
cémo responder a este problema.

e Por parejas, los estudiantes propondran
una respuesta como elefantes.

e Escribiran la propuesta en una tarjeta y la
presentaran a la manada:

2. Suelo sano. elefantes o Descripcién de su solucion.
J o Razdn por la cual podria funcionar.
felices o Desafio que implica la solucion.

s o e Se expresan todas las respuestas.
Planificacion P P

e La manada vota la mejor solucidén en

Tiempo: Materiales: funcioén de:
45 minutos Tarjetas en blanco, o Las caracteristicas fisicas.
lapiz por equipo. o Las necesidades de los elefantes.

e Compara la soluciéon elegida por la
manada con la solucidén real utilizada por
los elefantes cuando no hay comida

e Pregunta a los alumnos: éQué es el disponible: la migracion.

estiércol? Los excrementos, o cacas, de
fos animales. Preguntas de discusiéon
e dQué hacen los escarabajos peloteros

africanos con el estiércol? Lo entierran y
se lo comen.

e ¢Por qué las grandes migraciones para
encontrar comida es una buena solucién
para animales como los elefantes, pero

« Enterrar el estiércol cambia el medio no para animales como los sapos?
ambiente al agregar nutrientes al suelo, lo
que ayuda a que las plantas crezcan. e ¢Qué otros animales migran en busca de

comida (recordad la pelicula Animal

e ¢Qué animales de la sabana necesitan Kingdom)? /nsectos, aves y peces.

plantas para sobrevivir?

e Imagina que una enfermedad hace que
los escarabajos peloteros no puedan
recoger el estiércol.

e {Qué sucederia? La calidad del suelo
disminuiria y las plantas de la zona
dejarian de crecer al ritmo habitual.



Mientras

3. Proteger a los
pingliinos

.

Tiempo:
20 minutos

Materiales:

Pingliino de peluche,
foto de un pagalo
(Internet), una
cuerda larga.

Instrucciones

los elefantes viven en pequefos

grupos, los pingliinos viven juntos por miles.

En un drea de juego abierta, coloca una
cuerda formando un gran circulo. Coloca
el peluche en el centro.

Muestra a los estudiantes una foto de un
pagalo (un ave que come polluelos de
pingUino).

Un estudiante serd el Pagalo, otros
Pinglinos Rey y otros Elefantes Marinos.
Los pinglinos se colocan a lo largo del
borde exterior de la cuerda. Pueden
moverse a lo largo de la cuerda, pero no
pueden pisar dentro de ella ni pueden
alejarse mas de un paso de la cuerda.
Antes de que comience la ronda, los
pinglUinos cerrardn los ojos. El pdagalo
elegird una posicion a diez pasos de
distancia de la cuerda para comenzar.
Cuando comience la ronda, el pagalo
tendrd 30 segundos de ventaja para
moverse dentro de la cuerda y atrapar al
polluelo sin que el pinglino lo atrape.

La ronda termina si:

o El pinglino atrapa al pagalo.

o Se agotan los 30 segundos.

o El pagalo atrapa al polluelo.

Ronda 1:

Un pinglino se quedara en la zona interior
de la cuerda.

El pagalo tendrd 30 segundos para
atrapar al polluelo de pinglino sin que el
pinglino lo atrape.

¢ Los pinglinos restantes estardn comiendo

en el océano, incapaces de ayudar.

Ronda 2:
e Diez pinglinos se quedaran en la zona

interior de la cuerda.

Tres estudiantes serdn elefantes marinos.
Se colocaran fuera de la cuerda como
"obstaculos” que el pagalo debe sortear.

El pagalo tendra 30 segundos para atrapar
al polluelo de pinglino sin ser atrapado
por los pinguinos.

Los pinglinos restantes estaran comiendo
en el océano, incapaces de ayudar.

Ronda 3:
e Veinte pingliinos se quedaran en la zona

interior de la cuerda.

El resto de estudiantes seran Elefantes
Marinos.

El pdgalo tendra 30 segundos para atrapar
al polluelo sin ser cazado por los
pinglinos.

Preguntas de discusion

e (¢Cudndo estaba mas seguro el polluelo?

dCuando habia mds o menos pinglinos
dentro de la cuerda? {Por qué? éCudles
son otros beneficios de vivir en grupo?

Cuando el entorno cambia como cuando
aparece un depredador, el grupo trabaja
en conjunto para sobrevivir.

dQué otros cambios ambientales podrian
afectar a los pingliinos?

dCOmo podrian responder?




4. Preguntas finales

Cuidando del Reino

Planificacion Los humanos a menudo cambian el

entorno, pero no siempre en beneficio

Tiempo: de los animales.
10 minutos
iUsa tu escarabajo pelotero interior y
haz un cambio positivo!
e Instala un contenedor de compost
* LQué adaptaciones ayudan a los en el colegio para tirar los restos

animales a sobrevivir en un entorno organicos de comida y lograr una

cambiante?
dCOmo y por qué cambia el entorno?

iLos cambios ayudan a los animales a
sobrevivir?

tierra rica en nutrientes.

Usa esa tierra para cultivar
verduras de temporada o flores
silvestres autdctonas que crearan
un habitat para otros organismos

con comida, agua, refugio, espacio,
aire y calor.

e {Por qué es util vivir en grupo para
algunos animales?

e Sabiendo que los seres humanos
vivimos en grupos, JdQué acciones
puedes realizar para mejorar el bienestar
del grupo?
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Duracion:
1 hora, 40 minutos

Segundo Ciclo Primaria. Celebrando cada cuerpo

Los estudiantes reconstruiran la anatomia de los animales de las seis familias y usaran sus
sentidos para resolver una serie de desafios a los que se enfrentan los animales.

1. Tu \'; el Reino Animal « En parejas, saldran al exterior con la hoja

del cuerpo humano, lapiz y carpeta.

lanifi o e En el reverso de la hoja, el compafiero B
Planificacion dibujard un animal observado* en el lado

derecho de la hoja.

Tiempo: Materiales:
30 minutos Folios, carpetas, lapiz * El compafiero A duplicara en el lado
y boligrafo. izquierdo de la hoja, la columna del lado
del cuerpo humano.
Instrucciones *Nota: también se pueden mostrar videos de

animales locales.

e Como clase, haced una lluvia de ideas
sobre las diferentes estructuras internas y
externas de los seres humanos.

e Mientras observan al animal, los
estudiantes rellenardn el cuerpo con
estructuras internas y externas, vy
dibujardn una linea que conecte las
partes del cuerpo utilizadas para
completar la actividad con el nombre de
la actividad.

e Organiza a los estudiantes por parejas vy
entrega a cada equipo folios y lapices.

e El companero A dibujard el contorno de
un cuerpo humano en el lado derecho de
la hoja.

Preguntas de discusion

e El compafiero B escribird en una columna

a la izquierda de la hoja: Beber, Comer, o Compara la diferencia entre los humanos y
Moverse, Calentarse y Respirar. los otros animales a la hora de completar
sus actividades. éSe utilizaron estructuras

e El compafiero A realizard las actividades similares para tareas similares?

enumeradas en la hoja.

e éEN qué actividades se utilizaron los
sentidos: vista, oido, gusto, tacto u olfato?

e El compafero B llenara el cuerpo humano
con estructuras internas y externas
utilizadas para completar la actividad.
También dibujard una linea que conecte
las partes del cuerpo utilizadas en la

actividad con el nombre de la actividad.



e Mientras el grupo coloca la pieza, un
miembro conseguird otra pieza del

Durante la proyeccion - )
rompecabezas y la traerd, como un juego

de relevos.
Mientras ves la pelicula Animal
Kingdom, fijate en los cuerpos de * Repite el proceso hasta que se
los animales de las seis familias. encuentren todas las piezas y los
LCAmMo se mueven? ¢Como comen rompecabezas estén completos.
y beben? JdCOmo usan sus
sentidos? ¢ Si un grupo tiene una pieza que no

pertenece a su animal, la devolverd al
grupo correcto.

) Preguntas de discusion
2. Animales

e ¢Cuantas partes del cuerpo del animal

desconcertantes puedes nombrar? Revisa el reverso de la
pieza.
e - e D j | i
Planificacién a un ejemplo de'est.ructuras internas y
externas que trabajan juntas.
Tlempo: R e Retira 1 o 2 piezas del rompecabezas.
30 minutos Anexo E

¢Cual es la funcion extirpada? éPodria el
animal sobrevivir sin esta parte del
cuerpo? éPor qué?

¢« .COMo podria un animal perder una
estructura interna o externa?

Instrucciones

, _ o _ 3. Dar sentido a los
e En un area de juego al aire libre, organiza

la clase en los seis grupos de familias de Sentidos

animales. " "
Planificacion

e Entrega a cada grupo una pieza de

rompecabezas de un animal de su familia Tiempo:

(Anexo E). Mezcla y extiende las piezas 30 minutos

restantes de todas las familias en el otro

extremo del area de juego. Materiales:

Anexo F, esponjas, esencia de menta y

e Cuando comienza el juego, un estudiante de naranja, cajas de cartdn, naranja,

de cada grupo ird al otro extremo del piedras, circulos de fieltro, agua,

area de juego, tomara una pieza del auriculares con cancelacién de ruido,

rompecabezas de su animal (con la cara folios y utensilios de dibujo.

coloreada hacia arriba) y la llevara al

grupo.



Con antelacidn, coloca seis estaciones en un
espacio al aire libre y organiza a los
estudiantes en parejas:

ap

Estacion 1- INSECTOS / Hormiga
e Aflade a una esponja peqguefia esencia de
menta, a otra esencia de naranja y deja una
esponja sin olor.
* Marca la esponja naranja con la letra 'N'".

e Coloca las esponjas en fila.

e Coloca tres cajas a cinco pasos de distancia
de las esponjas en fila y boca abajo.

e Coloca una naranja debajo de una de las
cajas.

e Haz un rastro de esencia de naranja de la
caja con la naranja hasta el pilar y otro de
esencia de menta de la caja sin la naranja
hasta el pilar.

<

(

Estacién 2 - AVES/ Pingiiino Rey

e Coloca una marca o piedra en el area de
juegos y una segunda marca a unos diez
pasos de distancia.

N

Estacion 3 - REPTILES / Serpiente
e Coloca los auriculares con cancelaciéon de
ruido en el suelo.

Estacién 4 - ANFIBIOS / Rana

e Coloca circulos de fieltro como aparece en
el dibujo separados unos 4 o 5 pasos de
distancia.

e Coloca una marca o piedra en el extremo
mas alejado de las filas. Remoja un circulo
de fieltro en cada fila con agua.

Ejemplo de circulos de
fieltro (el verde oscuro
contiene agua).

DED

Estaciéon 5y 6 - MAMIFEROS Y PECES /
Ballena y Pez Payaso

e No se requiere configuracion.

e Las parejas irdn a cada estacidon vy
completardn las tareas de las tarjetas Dar
sentido a los sentidos.

e En cada estaciéon éDe qué manera usas tus
sentidos en comparaciéon a otros
animales? Por ejemplo, étu sentido del
olfato para encontrar comida?

e {En qué actividad has necesitado usar la
memoria para completar la tarea? Muchos
animales usan sus recuerdos para guiar
sus acciones. Los elefantes tienen buena
memoria y pueden recordar caminos
seguros o los mejores lugares para que la
manada se alimente.

e ¢cQuUé parte del cuerpo procesa la

informacién que recibe a través de sus
sentidos? /Tu cerebro!



4. Preguntas finales

Cuidando del Reino

e Cuando las estructuras corporales

Planificacion

Tiempo:
10 minutos

e {Por qué es importante que los animales
cuiden las estructuras internas y externas
de su cuerpo? {Qué puede pasar si un
animal pierde una parte del cuerpo?

Nombra una accién que puedas hacer
para cuidar mejor tu cuerpo. Por ejemplo,
dQué podria proteger tus oidos si estas
en un espacio ruidoso? dQué podria
proteger tu piel si hace sol?

El cerebro de una ballena jorobada pesa
hasta una tonelada. Esta enorme y pesada
estructura interna les ha permitido
desarrollar su propio lenguaje Uunico
utilizando grufidos, clics vy silbidos.

se deterioran, algunas pueden sanar
por si solas (como un rasgufio),
mientras que otras necesitan
atencion médica (como un brazo
roto).

En el caso de los humanos,
podemos ir al hospital. Los animales
domeésticos, pueden ir al veterinario
y los animales salvajes, como las
ranas o las aguilas, pueden ir a un
centro de rehabilitacion de vida
silvestre.

Estos centros de rehabilitacion
suelen ser organizaciones benéficas
dirigidas por voluntarios dedicados.

iPuedes ayudar a estos centros
donando alimentos para los
pacientes y ofreciéndote como
voluntario cuando tengas la edad
suficiente!
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Duracion:
3 horas

Tercer Ciclo Primaria. Animales y ecosistemas

Los estudiantes aprenderan como se mueve la energia y la materia entre los animales,
utilizando diarios de alimentos, una demostracion de branquias y una simulacion de red
alimentaria de varias partes.

1. Tu y el Reino Animal

s . s e En la parte posterior de su linea
Planificacion . ) .

temporal, crearan una linea del tiempo

gue muestre la comida que un animal,

elegido por ellos, come en un dia y todas
las actividades que el animal realiza.

Tiempo: Materiales:
40 minutos Folios, materiales de

dibujo, carpetas.
e Los estudiantes pueden investigar Ila

dieta del animal para completar su linea
de tiempo.

Instrucciones . ..
Preguntas de discusion

e Comparte con los alumnos que los
animales obtienen energia de los
alimentos. En un papel en blanco, los
estudiantes hardn una linea de tiempo de
los alimentos que comieron ayer e
indicaran si los alimentos eran de plantas e ¢Has incluido el crecimiento, la curacion
o animales. 0 mantener el cuerpo a una temperatura

constante en ambas lineas de tiempo?

e ¢COmo obtienen la energia que necesitan
los animales observados? dCémo
obtienen energia las plantas?

e Debajo de la comida, los estudiantes
escribirdn o dibujardn las actividades que

. , e (Algun animal necesita energia para las
realizaron a lo largo del dia.

mismas actividades que tu?

e Como clase, haced una lista de animales

locales de las seis familias. Incluid al e ¢Hay suficiente comida en su zona para
menos un descomponedor. Identificad si gue todos los animales obtengan la
el animal come plantas, animales o energia que necesitan? {¢Por qué?
ambos.

e Ademas de la comida, ¢éQué mas
necesitan los animales de su entorno para
sobrevivir?

e Traslada a la clase al exterior y agrupalos
por parejas. Usando papel, lapiz vy
carpetas, los estudiantes haran una lista
de las fuentes de alimentos que vean en la
zona.



Preguntas de discusion

g' Durante la proyecciéon *« ¢COmo se aseguran las branquias de que
”‘3 el oxigeno del agua entre en el cuerpo,
mientras mantienen alejados los

Mientras ves la pelicula Animal desechos?

Kingdom, observa cdémo los
animales de las seis familias
obtienen energia y oxigeno de su
entorno.

e ¢COMo crees que los animales que viven
en el agua con pulmones, como las
ballenas, obtienen oxigeno?

2. Tomar un respiro 3. Construir un
ecosistema

Planificacion
Tiempo: Planificacion

40 minutos
Tiempo:
Materiales: 1 hora, 30 minutos
Vasos transparentes, filtro de café, .
Materiales:

colador de agujero pequeno, colador
de agujero amplio, agua, Anexo G,
|dpiz o boligrafo, arena, arroz, semillas
de amapola (o equivalente).

Blogues rectangulares de madera de
unos 5cm x 460cm, marcadores,,
lapices de colores, papel
cuadriculado, dados.

e =

e Las plantas, para realizar la fotosintesis,
captan dioxido de carbono y expulsan
oxigeno, mientras que, para la respiracion,
tanto plantas como animales hacen lo
contrario.

e Organiza a la clase en grupos de cuatro y
asigna a cada grupo un habitat: océano,
bosque, sabana, tundra, desierto o
humedal. Entrega seis blogues a cada

e Los mamiferos, los reptiles, algunos anfibios estudiante. En cada lado escribiran:

y las aves toman oxigeno a través de los

pulmones e Lado 1. Un animal que vive en el habitat

Deben estar representados animales de al

e Los insectos tienen espiraculos y los peces menos tres familias diferentes.

toman oxigeno a través de las branquias. » )
e Lado 2: A quién come el animal para

e En parejas, los estudiantes reuniran los obtener energia (plantas y/o animales).

materiales de la plantilla Cémo hacer
branquias y seguirdn las instrucciones para

recrear las branquias.



+ Lado 3: Para qué utiliza la energia.

e Lado 4: Si el animal respira con branquias,
pulmones o a través de la piel.

e Los grupos dibujaran su habitat en papel
cuadriculado y colocardn sus bloques
encima (los nombres de los animales boca
arriba).

e Los grupos creardn una red alimentaria
dibujando mas plantas y animales,
incluidos los descomponedores, y
anadiendo lineas que conecten a los
animales con los alimentos que comen.

e Terminaran con flechas que muestren el
flujo de oxigeno y didxido de carbono.

Preguntas de discusion

e ¢La mayoria de animales comen una
variedad de alimentos para obtener
energia o solo un tipo de alimento? éPor
queé?

¢ ¢COMo obtienen oxigeno los animales en
este habitat?

e ¢Qué podria suceder con la red trofica si
se introdujera una nueva especie?

e Dos grupos se unirdn para formar un
ecosistema. Los estudiantes apilaran sus
bloques, teniendo tres bloques por fila y
alternando la orientacién de cada fila.
Usando un dado, jugardn el juego a
continuacion.

+ Tirada 1: La calidad del aire ha disminuido
debido a la contaminacién y una especie
ha perecido. Retira un animal de la pila,
gira el bloque a la comida que comen y
agrega el bloque a la parte superior de la
pila.

Tirada 2: Los estudiantes recaudaron
dinero para proteger un habitat. No se
requiere ninguna otra accion.

Tirada 3: La sobrepesca y la caza excesiva
por parte de los humanos ha causado la
muerte de una especie. Retira de la pila un
animal comido por humanos, voltea el
bloque a la comida que comen y afiade el
bloque a la parte superior de la pila.

Tirada 4: El calentamiento del clima ha
secado las fuentes de agua, lo que ha
provocado la muerte de dos especies.
Retira dos animales de la pila, voltea el
bloque a la comida que comen y agrega el
bloque a la parte superior de la pila.

Tirada 5: Los estudiantes se han
comprometido a comprar articulos usados,
salvando miles de habitats de ser
destruidos por los metales y otros
materiales necesarios para los articulos
nuevos. Todas las especies estan
prosperando. No se requiere ninguna otra
accion.

Tirada 6: Los incendios forestales han
aumentado con el calentamiento del clima,
destruyendo el hdbitat de dos especies.
Retira dos animales de la pila, voltea el
bloque a la comida que comen y agrega el
bloque a la parte superior de la pila.

Continuda jugando hasta que la pila de
bloques se caiga.

Preguntas de discusion

e ¢Qué le pasaba al ecosistema cuando se

retiraba un animal?

dQué podria  suceder si  hubiera
demasiados de un determinado animal en
un ecosistema? {Cémo podria volver a
equilibrarse?

dCOmo podria afectar la desaparicidon de
un animal en el océano a un animal que
vive en un bosque?




4. Preguntas finales

Planificaciéon

Tiempo:
10 minutos

e ¢Por qué los animales necesitan comida?
dQué necesitan los animales para sobrevivir
que estd presente en el aire y el agua?
Nombra tres formas en que los animales
obtienen oxigeno.

dQué se puede hacer para que un ecosistema
se mantenga en equilibrio y cada animal
obtenga lo que necesita para sobrevivir?

Los insectos se cuentan por los quintillones.
Las aves juegan un papel clave en el
mantenimiento  del equilibrio de las
poblaciones de insectos al comer 20
cuatrillones de insectos cada afio.

Cuidando del Reino

Los humanos se alimentan, se
visten, etc. a partir de los animales
del entorno.

Cuando los humanos explotan estos
ecosistemas se desequilibran.

Podemos ayudar a que el
ecosistema global se mantenga en
equilibrio eligiendo articulos que no
estén hechos a partir de animales ni
probados en ellos.

También podemos elegir mascotas o
entretenimiento que no dependa de
mantener animales salvajes en
cautividad.




Créditos

Animal Kingdom ha sido producida por Definition
Films y distribuida por K2 Studios en gran pantalla y
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ANEXO B - ¢Quiénes estan en este habitat?

Fecha Ninguno Poco Mucho
Cantidad de
plantas (rodea):
[ ]
Cantidad de
agua (rodea):
[ ]
Temperatura Célida Fria
(rodea):
Ti'pc? de Bosque Pradera
habitat
(rodea):

Tundra

Sabana Desierto

Océano



ANEXO B - ¢Quiénes estan en este habitat?

Familia Animales observados en el habitat
Animal (dibuja o escribe en el espacio de abajo

- Mamiferos

- Insectos

Reptiles

Anfibios

..............................................................................................................................................................

- Peces

..............................................................................................................................................................



Rodea en un circulo un animal de la siguiente lista.

¢A qué familia pertenece el animal seleccionado? Rodea tu respuesta.

¢En qué tipo de habitat puede vivir este animal? Rodea tu respuesta.

éComo sobrevive este animal en su habitat? Rodea tu respuesta.

Soy de sangre caliente y tengo una capa de Tengo branquias que me permiten respirar bajo el
grasa espesa. agua.
El sol calienta mi cuerpo de sangre fria. Mis alas son como aletas.

Mis escamas retienen agua en mi cuerpo, por lo que
Puedo respirar a través de mi piel humeda. no me seco.



Completa la siguiente oracién para describir al animal.

/\\

»
Soy un [nombre del animal]. Pertenezco a la

familia [nombre de familial. Puedo vivir en

[tipo de habitat] porque

[cOmo sobrevive el animal].
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El Gnico lugar de recoleccién de bayas
silvestres en este habitat se ha
convertido en un estacionamiento.

¢Qué necesidad se ve afectada (comida,
agua, refugio, espacio, aire, calor)?
¢Podras sobrevivir a este cambio? En
caso afirmativo, ¢Qué accion debes hacer
para sobrevivir?

Una inundacioén repentina se ha llevado
la comida que habias estado
almacenando para la temporada.

dQué necesidad se ve afectada (comida,
agua, refugio, espacio, aire, calor)?
¢Podras sobrevivir a este cambio? En
caso afirmativo, ¢Qué accidon debes hacer
para sobrevivir?

Sin lluvia durante meses, la fuente de
agua dulce en el habitat se ha secado.

<¢Qué necesidad se ve afectada (comida,
agua, refugio, espacio, aire, calor)?
¢Podras sobrevivir a este cambio? En
caso afirmativo, ¢Qué acciéon debes hacer
para sobrevivir?

Los contaminantes de una fabrica se han
derramado en un arroyo. El agua ya no
es segura para beber o nadar.

<¢Qué necesidad se ve afectada (comida,
agua, refugio, espacio, aire, calor)?
¢Podras sobrevivir a este cambio? En
caso afirmativo, ¢Qué accion debes hacer
para sobrevivir?

Un tornado ha destruido el mejor
escondite de tu habitat.

<¢Qué necesidad se ve afectada (comida,
agua, refugio, espacio, aire, calor)?
¢Podras sobrevivir a este cambio? En
caso afirmativo, cQué accion debes hacer
para sobrevivir?

Los arboles de tu habitat fueron talados
para construir casas. Hace calor y no
tienes sombra.

<¢Qué necesidad se ve afectada (comida,
agua, refugio, espacio, aire, calor)?
¢Podras sobrevivir a este cambio? En
caso afirmativo, cQué accion debes hacer
para sobrevivir?



Una enfermedad ha acabado con los
polinizadores. Las frutas, las semillas y
los frutos secos ya no estan en el
habitat.

¢Qué necesidad se ve afectada (comida,
agua, refugio, espacio, aire, calor)?
¢Podras sobrevivir a este cambio? En
caso afirmativo, ¢Qué acciéon debes hacer
para sobrevivir?

El humo de los incendios forestales esta
llegando a tu habitat. La calidad del aire
es mala.

dQué necesidad se ve afectada (comida,
agua, refugio, espacio, aire, calor)?
¢Podras sobrevivir a este cambio? En
caso afirmativo, ¢Qué accidon debes hacer
para sobrevivir?

Un insecto invasor ha invadido tu
habitat. El enjambre es tan espeso que
no se puede ver.

<¢Qué necesidad se ve afectada (comida,
agua, refugio, espacio, aire, calor)?
¢Podras sobrevivir a este cambio? En
caso afirmativo, ¢Qué accion debes hacer
para sobrevivir?

Una tormenta de hielo ha cubierto el
suelo, los arboles y el agua de tu habitat
con una gruesa capa de hielo.

dQué necesidad se ve afectada (comida,
agua, refugio, espacio, aire, calor)?
¢Podras sobrevivir a este cambio? En
caso afirmativo, ¢cQué acciéon debes hacer
para sobrevivir?
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Desafio: Tengo hambre y necesito encontrar una naranja para comer.
Hipotesis: ¢Como encontraria una hormiga una naranja si no puede verla?

Instrucciones: Huele las tres esponjas. La esponja etiquetada con la letra "N” tiene un
aroma a naranja. Huele el suelo junto a la esponja en busca del aroma a naranja. Sigue el
rastro del aroma a naranja hasta una de las cajas. Inclina la caja y mira hacia abajo para
ver si hay una naranja debajo. Mantén tus hallazgos en secreto para otros estudiantes. Si
hay una naranja, déjala y vuelve a poner la caja sobre ella. Si no hay naranja, regresa a las
esponjas e intenta seguir el aroma de naranja nuevamente.

éEra correcta tu hipétesis? Las hormigas usan su sentido del olfato para encontrar
comida. En lugar de usar la nariz, huelen con sus antenas.

O

|
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\

Desafio: Necesito encontrar a mi bebé en esta multitud de pingtinos.
Hipdtesis: ¢Como encontraria un pinglino a su cria entre miles de pinglinos?

Instrucciones: El compafiero A es un pinglino adulto y el compafiero B es un bebé
pingUino. Cada pareja de pinglinos tiene una “llamada especial”’. Los adultos se quedan
en una fila y cerraran los ojos. Los bebés se quedaran en la zona opuesta frente a los
adultos en un orden aleatorio. Los bebés comenzaran a llamar. Con los ojos cerrados, los
adultos caminaran lentamente hacia su bebé hasta que lo alcancen.

¢Era correcta tu hipétesis? Los pinglinos y sus crias tienen una llamada Unica, por lo que
pueden encontrar a las crias en la colonia. Los adultos escucharan la llamada de su bebé
usando sus oidos.

*Nota: Esta estacion requiere tres parejas
de estudiantes.



Desafio: Hay depredadores en la zona y no quiero que me coman.
Hipodtesis: ¢Como podria un pez saber que hay un depredador en la zona?

Instrucciones: El compafiero A mira al frente y no puede mover la cabeza. El compafero
B se queda 10 pasos detras del compafiero A y se va acercando hacia él, contando sus
pasos. El compafero A dird "alto” cuando vea al compafiero B. éCudntos pasos se
necesitan para ver al companero B? El compafiero B volvera a su lugar de partida.

El compafiero A ahora puede mover la cabeza de un lado a otro, como si tuviera ojos a
un lado de la cabeza. El compafero B se acerca sigilosamente a ellos, contando sus
pasos. El compafero A dird "alto” cuando vea al companero B. éCudntos pasos se
necesitan ahora para ver al compafero B?

¢Era correcta tu hipétesis? Los ojos en posicion frontal hacen que sea mas facil cazar,
mientras que los ojos a los lados de la cabeza facilitan la deteccidon de los depredadores.
Los peces payaso tienen ojos a los lados de la cabeza.

Desafio: Necesito comer animales pequenos, pero no tengo oidos para escucharlos
moverse.

Hipétesis: ¢Como pueden las serpientes encontrar animales pequenos para comer sin
escucharlos?

Instrucciones: El compafiero A (la serpiente) se pondrd unos auriculares con cancelacion
de ruido y cerrara los ojos. El companiero B (un ratén) elegird un lugar a unos pasos del
compafero A y comenzard a pisar fuerte. El compafero A sefalard dénde cree que se
encuentra el compafiero B mediante las vibraciones que siente a través del suelo. El
compafero A abre los ojos para ver lo cerca que estuvo de encontrar al ratdon. Repite y
cambia los roles de la pareja.

éEra correcta tu hipdtesis? Las serpientes pueden sentir las vibraciones de otros
animales, lo que les indica dénde esta el animal. Las serpientes también pueden usar su
sentido del olfato y la vista para encontrar su comida.



Desafio: Necesito compartir noticias con otra ballena.

Hipdtesis: cComo se comunicaria una ballena con otra?

Instrucciones: Acaba de nacer una ballena y la manada lo esta celebrando. Inventa una
cancién de ballena con tu pareja para compartir esta feliz noticia. Tu cancién debe
contener dos grufiidos largos vy tres silbidos cortos, y debe expresar felicidad. Enséfale tu
cancion a otro par de ballenas.

¢Era correcta tu hipétesis? Las ballenas tienen un oido extraordinario y cantan canciones
para enviar mensajes a otras ballenas a través del agua.

*Nota: Esta estacion requiere dos parejas
de estudiantes.

Desafio: Necesito mantener mi piel humeda para poder respirar.
Hipdtesis: ¢COmo puede una rana saber si estd en un ambiente himedo?

Instrucciones: Comenzando en la primera fila de circulos de fieltro en el suelo, toca
ambos circulos hasta que sientas el que estd humedo. Recuerda la ubicaciéon del circulo
en la fila. Pasa a la siguiente fila. Si tocas un circulo seco, vuelve a la primera fila y vuelve
a empezar. Si tocas un circulo himedo, pasa a la siguiente fila. Repite hasta llegar al final
tocando solo los circulos de fieltro humedos en cada fila.

éEra correcta tu hipdtesis? Las ranas tienen la piel sensible al tacto. Si su piel se siente
seca, pueden sumergir su cuerpo en agua para mantener su piel himeda. También tienen
una capa de moco en la piel para ayudar a evitar que su cuerpo se seque.



Las branquias son como un filtro, atrapan el oxigeno del agua y lo llevan al torrente sanguineo.
Los escombros pasan por encima de las branquias, pero no quedan atrapados en ellas. En este
experimento, el arroz representard el oxigeno en el agua. La arena y las semillas de amapola
son desechos en el agua. El filtro de café, el colador de agujero amplio y el colador de agujero
pequeno son diferentes tipos de branquias.

 Vasos transparentes x2 ¢ Arena
e Filtro de café e Arroz
e Colador de orificio amplio e Semillas de amapola
e Colador de orificio pequefio ¢ Agua

dQué filtro atrapara el arroz (oxigeno), pero no la arena y las semillas (desechos)? (rodea)

e Paso 1. Llena el vaso 1 con agua.
e Paso 2. Pon una pizca de arena, semillas y arroz en el vaso 1.
e Paso 3. Coloca un filtro de café sobre el vaso 2.

e Paso 4. Vierte el agua, el arroz, las semillas y la arena del vaso 1 al vaso 2 y registra
los resultados.

e Paso 5. Realiza el mismo proceso con el colador de orificio amplio y con el colador
de orificio pequefo.

Resultados del filtro de café. cQué material/es
quedaron atrapados en el filtro?

Resultados del colador de orificio amplio.
¢Qué quedo atrapado en el filtro?

Resultados del colador de orificio pequefo.
¢Qué quedo atrapado en el filtro?

éQué filtro atrapo el arroz (oxigeno), pero no
la arena y las semillas (desechos)?






